Subkategorie — Mediennutzung

Von einer Lp angeleitete oder durchgeftihrte Nutzung von Medien
im Geschichtsunterricht und damit verbundene Ziele.

Lehrpersonen sollten in der Nutzung von Medienangeboten verschiedene As-
pekte berticksichtigen. Es bedarf einer Auswahl vielféltiger, abwechslungsreicher An-
gebote?!, die kognitiv passend fir die Schulerinnen und Schiiler sowie altersgerecht?
sind3. Medienangebote mussen reproduzierbar und adaptierbar sein, um sie einfach
Schulerinnen und Schilern zur Verfugung zu stellen und nach ihren Bedurfnissen an-
zupassen*. Digitale Medienangebote sind firr Lehrpersonen insgesamt in der Entwick-
lung aufwendiger, jedoch auch produktiver®. Sie I6sen zu Beginn zwar eine Begeiste-
rung bei Schilerinnen und Schiilern aus, jedoch ist zu beobachten, dass diese Be-
geisterung nach wenigen Unterrichtsstunden wieder abflacht®. Dazu kennen Schiile-
rinnen und Schiler einige digitale Angebote, wie QR-Codes’ oder gekuirzte Links?,
nicht. Sie missen wie jedes externe Angebot den Schilerinnen und Schulern erklart
und eingeordnet werden®. Lehrpersonen berichten, dass das Schulbuch eine Kosten-
und Zeitersparnis sei'?, die Verlagsangebote jedoch haufig ungeeignet und langweilig
im Fach Geschichte seien'!. Mittels der Modularisierung von Unterrichtsreihen konnen
Lehrpersonen nach den Bedirfnissen der Lerngruppe, passende Medienangebote
auswahlen'?. Lehrpersonen benétigen in der Durchflihrung der Unterrichtsreihe pra-
xisorientierte Erklarungen zur Nutzung bisher unbekannter Angebote. GoogleMaps
und die darin enthaltende Funktion von StreetView zur Erkundung historischer Statten
war den Lehrpersonen teils unbekannt, sodass einige auf die Nutzung des Schulbu-

ches zurlickgriffen!3,
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Verfassertexte werden von Lehrpersonen nach den Bedirfnissen der Lerngrup-
pen angepasst und erweitert'* oder gar selbst verfasst®. Inhaltlich missen verschie-
dene Zugéange den Schilerinnen und Schiler angeboten werden. Neben dem schrift-
lichen Angebot sollte Visuelles die Vermittlung des Lerngegenstandes unterstiitzen?®.
Bei der Bereitstellung mehrerer Texte fur eine Unterrichtsstunde ist die klare Kommu-
nikation des didaktischen Settings gegentber den Lehrpersonen zentral. Bei arbeits-
teiliger Partner- oder Gruppenarbeit oder Stationenlernen muss in den Erlauterungen
deutlich werden, welche Texte in welcher Form gelesen werden?’. Pragnante und
schnell zu erfassende Textquellen, wie der Kaufvertrag eines Sklaven, konnen als Ein-
stieg zur Entwicklung einer problemorientierten Fragestellung genutzt werden, auch
wenn diese Quellenart in typischen Planungen haufig in der Erarbeitungsphase einge-
bunden wird?8,

Visuelle Angebote haben das Potential, Schulerinnen und Schuler in ihrem
Lernprozess zu unterstitzen'®, indem sie beispielsweise die historische Narration an-
regen oder Anlass fuir Wiederholung und vertiefende Diskussion bieten?°, In Einstiegs-
phasen, insbesondere in unteren Jahrgangsstufen, sind sie Textformaten, wie z. B.
Zitaten, vorzuziehen?!. Bilder oder Comics konnen zur Aktivierung und Motivation von
Schilerinnen und Schillern im Geschichtsunterricht dienen??, zugleich auch der Ein-
tibung methodisch-geleitetem, historischen Arbeitens?3. Verschiedene Apps bieten die
Maglichkeit, Fotos historischer Orte mit fachlichen Erkenntnissen der jeweiligen Unter-
richtsstunden zu verbinden?-,

Mittels Bildeinstiegen kénnen fir die Schilerinnen und Schuler relevante The-
men gesammelt?® oder problemorientierte Fragestellungen entwickelt werden?®. Dabei
ist jedoch zentral, dass das ausgewahlte Bild passend fir den Lerngegenstand und
die intendierte Fragestellung ist?’. Das Bild darf auRerdem keinen zusétzlichen Kontext

bendtigen, die die Lehrperson vor dem Einstieg zusatzlich geben muss. Es ist
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besonders darauf zu achten, keine Bilder aus anderen Epochen zu wahlen, die die
Schulerinnen und Schuler einerseits nicht kennen und andererseits intensive zusatzli-
che Einordnungen erforderlich machen??. Die einsteigende Arbeit mit visuellen Ange-
bote sollte aul3erdem zeitlich im Verhaltnis zur Erarbeitungsphase nicht zu viel Zeit in
Anspruch nehmen?®.

Karten konnen die Entwicklung raumlicher Visualisierung®® und Zeitstrahlen die
Entwicklung zeitlicher GréRenordnungen3! unterstiitzen und damit Ereignisse und Pro-
zesse verorten. Nicht editierte Online-Karten schaffen die Mdglichkeit fir Entdeckun-
gen®? und sind insbesondere mittels Tablets motivierend33. Editierte Karten werden
von den Lehrpersonen jedoch als zielfihrender wahrgenommen3*, Karten konnen zur
Wiederholung?®® sowie zum fragenentwickelnden Einstieg3¢ genutzt werden.

Filme, Filmpassagen oder Dokumentationen kdnnen als motivierende Ergén-
zung zu Verfassertexten und Textquellen dienen®’, indem sie punktuell eingesetzt be-
sondere Aufmerksamkeit erzeugen3®. Fur den unterrichtlichen Einsatz gentigt die reine
Vorfuhrung des Filmes jedoch nicht, sondern es sind begleitende, unterstitzende Ma-
terialien und passende Aufgabenstellungen zu entwickeln®®. Sequenzen von Doku-
mentationen oder Spielfilmen kdnnen, beispielsweise zum Einstieg, die Konstruktivitat
von Geschichte verdeutlichen®.

Ein Medienangebot, das dem Alltag von Kindern Jugendlichen in besonderer
Weise entspricht, sind Computerspiele**. Computerspiele konnen als reiheniibergrei-
fendes Element in Unterrichtsreihen einbezogen werden*?. Dabei ist es denkbar, ein
Computerspiel zur Entwicklung von Fragestellungen zu nutzen, die im Laufe der Un-
terrichtsreihe Uberprift bzw. beantwortet werden. Eine weitere Option ist die De-Kon-
struktion des Computerspiels mit Hilfe der erworbenen Kompetenzen zum Abschluss

der Unterrichtsreihe?3.
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Ein Element der entwickelten Unterrichtsreihe ist ein Podcast bzw. Horbeitrag
zur Entstehung des rémischen Kdélns. Der Horbeitrag wurde von den Schiilerinnen und
Schilern auRerst positiv aufgenommen?4, sodass die Lehrpersonen sich dieses For-
mat regelmaRig wiinschen?®. Dabei muss jedoch auf eine Lange und einen inhaltlichen
Umfang geachtet werden, der der Lerngruppe entspricht?6.

Der Advance Organiser wurde als Angebot entwickelt, um den individuellen
Strukturierungsprozess der Schilerinnen und Schuiler im Laufe der Unterrichtsreihe zu
unterstitzen. Die Schilerinnen und Schuiler kdnnen inhaltliche Verknipfungen visua-
lisieren, sodass sie sich leichter an bereits behandelte Lerngegenstande und problem-
orientierte Fragestellungen erinnern kénnen. Die Lehrpersonen berichten jedoch von
fehlenden Routinen, den Advance Organiser wie vorgesehen jede Unterrichtsstunde
einzusetzen*’. Aufgrund der unterschiedlichen Farbfotos entschieden die Lehrperson
den Advance Organiser teils in schwarz-weil3 oder tGberhaupt nicht auszudrucken.
Eine dienstliche Moglichkeit, Materialien in Farbe auszudrucken, bestand nicht*®. In
wenigen Fallen war die Nutzung des Advance Organisers trotz der gestellten Erlaute-
rungen den Lehrpersonen nicht klar®.

Die Lehrpersonen nutzen verschiedene Mdglichkeiten zur Sicherung von Ar-
beitsergebnissen. Ergebnisse werden durch die Lehrperson oder Schilerinnen und
Schiiler an der Tafel oder am Whiteboard®® gesammelt, sodass ein verbindliches Pro-
dukt verschriftlicht wird. Ergebnisse von Schilerinnen und Schilern in Erarbeitungs-
phasen kdnnen mittels Poster! oder tber AirPlay und AppleTV auf dem Beamer bzw.
dem Bildschirm®? prasentiert werden. Fiir die Sicherung im Plenum ist es wichtig, dass
die Beitrdge mehrfarbig und umgehend sichtbar werden. Vorteilhaft ist es, wenn Er-
gebnisse verandert werden konnen®3. Bilder und Graphen konnen die Sicherungs-
phase unterstlitzen, indem beispielsweise Karten, die einzelne Mitglieder einer romi-
schen und heutigen Familie abbilden, auf einer x-Achse mit dem Einfluss innerhalb der

Familie gesetzt und in der Diskussion verandert werden®*.

44 vgl. 2018-06-08, 2. Gruppendiskussion, B13, 46:30; vgl. 2018-06-08, 2. Gruppendiskussion, B13, 01:55:30.
45 vgl. 2017-12-15 B13, 15:29.

46 Vvgl. 2018-06-08, 2. Gruppendiskussion, B3, 1:56:35.
47'vgl. 2018-06-08, 2. Gruppendiskussion, B3, 5:10.

48 vgl. 2018-06-08, 2. Gruppendiskussion, B3, 5:10.

49vgl. 2017-10-13 B13, 32:11; vgl. 2017-10-13 Protokoll B13.
50'vgl. 2018-01-18 B12, 06:41; vgl. 2017-10-13 Protokoll B13.
51 vgl. 2017-12-20 Protokoll B11.

52 vgl. 2018-04-19 B2, 19:37.

53 vgl. 2019-01-17 B1, 17:06.

54 vgl. 2019-03-21 B11, 00:46; vgl. 2018-04-19 B2, 35:23.



Den Lehrpersonen fielt die Erstellung einer Definition oder Kategorisierungen
von Medien auferst schwer®. So wurde der Medienbegriff von den Lehrpersonen im
Rahmen der ersten Gruppendiskussion insgesamt sehr allgemein gefasst. Mehrere
Lehrpersonen nutzten demnach den Medienbegriff fir technische Angebote, wie etwa
Beamer, Overheadprojektoren oder (digitale und analoge) Schulbtcher. Diese Medien
im Sinne von technischen Angeboten Ubermitteln den Schiler:innen die unterschiedli-
chen (historischen) Quellenarten®t. Des Weiteren bezogen sich die Lehrpersonen in
der Diskussion Uber mogliche Kategorisierungen von Medien nur auf historische Dis-

kurse, beispielsweise auf Kategorisierungen von Quellen®”.
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Forschungslage

Der Begriff des Mediums ist in der alltdglichen Sprache sehr vielschichtig. Ein
Medium kann beispielsweise ein den Lernprozess unterstitzendes Angebot oder auch
das Medium Werbung sein (Tulodziecki/Herzig 2010, 12). Im Kontext von Geschichts-
unterricht ist der Medienbegriff bis heute unscharf, da unklar ist, inwieweit beispiels-
weise eine Bildquelle, eine digitale Tafel oder ein Spielfilm definitorisch voneinander
getrennt werden kénnen (Vgl. Buchsteiner et al. 2018, 7).

Tulodziecki und Herzig schlagen vier Erfahrungsformen vor, um die unter-
schiedlichen ,Erfahrung[en] eines bestimmten Sachverhalts“ (2010, 15) zu kategori-
sieren. Beispielhaft an einem Staudamm bedeutet, dass Lernende in realer Form einen
Staudamm besuchen kdnnen. In der modellhaften Erfahrung kann die Funktionsweise
eines Staudammes mittels einer modellhaften Darstellung kennengelernt werden. Die
dritte Moglichkeit ist die bildhafte Erfahrungsform. Dies beinhaltet zum Beispiel die Fo-
tografie eines Staudammes. Anhand des Fotos kdnnen Lernende die Funktionsweise
eines Staudammes kennenlernen. Und zuletzt ist die symbolische Form zu nennen.
Die Lehrperson kann den Lernenden mit einem Vortrag die Funktionsweise naherbrin-
gen.

Damit werden zwar die unterschiedlichen Bereiche personlicher Erfahrungen
deutlich, sie sind jedoch fir die medienpadagogische Forschung nicht durchgehend
relevant. Fur die Medienpadagogik kdnnen Medien als ,technisch vermittelte Erfah-

rungsformen® (Tulodziecki/Herzig 2010, 17) definiert werden. Sie sind

,Mittler, durch die in kommunikativen Zusammenhéangen potentielle Zeichen mit
technischer Unterstlitzung Ubertragen, gespeichert, wiedergegeben, angeord-
net oder verarbeitet und in abbildhafter und / oder symbolischer Form prasen-
tiert werden® (Tulodziecki/Herzig 2010, 17).

Zeichen stehen hierbei in Bezug zu Peirce (1966) ,etwas [...], was es selbst nicht ist*
(Tulodziecki/Herzig 2010, 18). Durch das Zusammenwirken von Repréasentamen als
Trager, dem Objekt und dem Interpreten kann ein Zeichen vermittelt werden. Das ge-
schriebene Wort Staudamm in einer Textdatei beispielsweise bildet das Reprasenta-
men, durch das sich der Leser als Interpret das konkrete Objekt eines Staudamms

vorstellen kann.



Medien sind zentral fur die Geschichtswissenschaften, das Vergangenes ,nur
Uber Medien konstruiert werden kann® (Bernsen 2017, 38). Medien kénnen im ge-
schichtsdidaktischen Sinne entweder Grundlage historischer Erkenntnis sein oder
.Produkte eines Lern- oder Arbeitsprozesses” (Bernsen 2017, 38). In vielen Standard-
werken der fachdidaktischen Ausbildung von Lehrpersonen im Fach Geschichte spie-
len (digitale) Medien eine untergeordnete Rolle. Pandel und Schneider (2007) gehen
in ihrem Sammelband insbesondere allgemein auf schriftliche, graphische, visuelle,
akustische und gegenstéandliche Medien ein. Lediglich im Beitrag von Josef Raves wird
der Computereinsatz einbezogen. Ob dabei die Kategorisierung der Nutzung digitaler
Medien im Geschichtsunterricht in den Bereich Gegenstandlicher Quellen passend ist,
ist zu bezweifeln. Bernsen schlagt stattdessen vor, das Verhaltnis der Lernenden ge-
genuber dem Medium innerhalb des Lernprozesses zur Grundlage der Kategorisie-
rung zu machen: Lernen findet demnach an, mit und Gber Medien sowie im Medium
statt (Vgl. Bernsen 2017, 39-40). An Medien nutzten Lernende Quellen und Darstel-
lungen als Grundlage ihres Erkenntnisinteresse. Mit Medien werden sie als Werkzeuge
fur historisches Lernen genutzt. Der theoretische und reflexive Umgang mit Medien
steht im Zentrum der Arbeit Giber Medien und im Medium.

Die Nutzung vielfaltiger Medien in unterrichtlichen Kontexten ist in den letzten
Jahrzehnten signifikant gestiegen. Insbesondere die Zunahme von Aufzeichnung- und
Abspielmoglichkeiten fur Fotos, Horbeitrage und Videos veranderte die mediale Ge-
staltung von Unterricht (Vgl. Tulodziecki 2012, 271). Medien kdnnen im Unterricht far
unterschiedliche Zwecke und Zielsetzungen eingesetzt werden (Vgl. Tulodziecki/Her-
zig 2010, 21-25): Medien dienen der Veranschaulichung von Lerngegenstanden, der
Vermittlung von Erfahrungen und der Ermdglichung sozialen Austausches. Unter-
schiedliche Reprasentationsformen kdnnen im Arrangement von Medien einbezogen
werden, beispielsweise in der Kombination von Texten und Bildern. Mittels Medien
kénnen Lern-Lernprozesse entlastet und flexibilisiert werden. Mittels Medien kdnnen
im Sinne des Multiplikationseffektes komplexe Angebote, wie chemische Experimente,
fur eine grol3e Anzahl an Lernenden bereitgestellt werden. Medien kdnnen aber nicht
nur rezeptiv genutzt werden, sondern auch in eigenen Produktionen und als Gegen-
stand von Analysen aufgegriffen werden.

Lehrpersonen erleben in vielfaltigen Bereichen, auch in der Nutzung von Me-
dien, unterschiedliche Erwartungshaltungen, die sie bertucksichtigen missen. Gesetz-

liche Vorgaben werden in die Planung von Mediennutzung genauso einbezogen wie
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die Bedurfnisse von Schilerinnen und Schilern, Eltern sowie spateren, potenziellen
Berufsbildern (Vgl. Biernatzki 2006, 61). Lehrpersonen haben einerseits als Sozialisa-
tionsagenten einen hohen Einfluss auf die Mediennutzung von Schilerinnen und
Schulern, werden andererseits aber auch durch die Mediennutzung von Schulerinnen
und Schulern gepragt (Vgl. Biernatzki 2006, 61-62). Im Gegensatz zu anderen Berufen
ist die Nutzung bzw. der Konsum von Medienangeboten bei Lehrpersonen nur schwer
in dienstliche und private Bereiche zu trennen. Lehrpersonen priifen im Konsum von
Medien haufig, ob sie fir unterrichtliche Zwecke geeignet sind (Vgl. Biernatzki 2006,
74).

Die Medienkompetenz der einzelnen Lehrperson beeinflusst maRRgeblich das
medienpadagogische Handeln (Vgl. Tulodziecki 2012, 276). Daher argumentiert
Tulodziecki, dass Lehrpersonen fahig und willens sein missen, in Grundzigen Medi-
enangebote, Gestaltungsmaoglichkeiten, Medieneinflisse sowie die Bedingungen von
Medienproduktion und -verbreitung kriteriengeleitet zu beriicksichtigen, zu analysieren
und zu bewerten (Vgl. Tulodziecki 2012, 276-277).

Zur medienpadagogisch kompetenten Arbeit von Lehrpersonen an Schulen ge-
hort jedoch nicht nur die eigene Fahigkeit zur reflektierten Nutzung von Medien, son-
dern auch die Schaffung von Lernmdéglichkeiten, in denen die Schilerinnen und Schii-
ler ihre eigene Medienkompetenz entwickeln kénnen (Vgl. Tulodziecki 2012, 271). Der
kompetente Umgang mit Medien wird unterschiedlich in der Forschung skizziert. Ei-
nerseits wird argumentiert, dass der Umgang mit Medien, insbesondere bei jingeren
Menschen, beilaufig erlernt wird. Hierbei liegt der Fokus auf den technischen Aspekten
der Mediennutzung (Vgl. KlaR/Glaser-Zikuda 2018, 506). Andererseits wird argumen-
tiert, dass die reflektierte und bewusste Nutzung Teil von Medienkompetenz ist, die ,in
schulischen Bildungs- und Erziehungssettings* (Klal/Glaser-Zikuda 2018, 506) einge-
bunden werden sollte. Tulodziecki stellt in Erganzung zu seinen Uberlegungen zur Me-
dienkompetenz funf Zielbereiche der medienpadagogischen Arbeit zusammen (Vgl.
Tulodziecki 2012, 278-279): Lehrpersonen kdnnen erstens Medien sicher nutzen und
reflektiert auswahlen und dabei kontextuelle Faktoren berticksichtigen. Sie sind zwei-
tens in der Lage die Relevanz von Medien fiir Schilerinnen und Schiler in der Pla-
nung, Durchfliihrung und Reflexion von Unterricht zu beachten und drittens angebo-
tene und selbsterstellte Medienangebote im Lehr-Lernprozess zu integrieren. Lehrper-
sonen konnen viertens ,medienbezogene Erziehungs- und Bildungsaufgaben in Un-

terricht und Projektarbeit sowie Beratung wahrnehmen® (Vgl. Tulodziecki 2012, 279),
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indem sie eigenstandig, medienpadagogisch konzeptionell arbeiten. Zuletzt sind me-
dienpadagogisch kompetente Lehrpersonen fahig, das System Schule im Hinblick auf
Personal, Ausstattung und Organisation zur Férderung medienpadagogischer Arbeit
zu analysieren und zu entwickeln.

Die Nutzung von Medien und die darin bestehende Kompetenz von Lehrperso-
nen wird haufig als Frage von Alter beschrieben (Vgl. Biernatzki 2006, 73). Es wird
suggeriert, dass jungere Lehrpersonen aufgrund ihrer digital-gepragten Sozialisation
medial kompetent im schulischen Kontext arbeiten kénnen (Vgl. Klal3/Glaser-Zikuda
2018, 506). Die Mediennutzung ist jedoch eher eine Frage der Einstellung zum Beruf
des Lehrers bzw. der Lehrerin. In der Typologie von Biernatzki wird beispielsweise
,das Medienass” als eine Lehrperson beschrieben, die eine starke ldentifikation mit
ihrem Beruf hat und auch unter Akzeptanz hoher gesundheitlicher Belastung, stets
versucht, einen modernen und hochaktuellen medial gestalteten Unterricht zu entwi-
ckeln (Vgl. Biernatzki 2006, 73).

Die Nutzung digitaler Medien an Schulen hangt stark von der jeweiligen Lehr-
person ab (Vgl. Waffner 2020, 76). Im Alltag von Lehrpersonen sind digitale Medien
fester Bestandteil von Kommunikation und Prasentation (Vgl. Waffner 2020, 57).
Hierzu kann die Abstimmung zwischen Lehrpersonen zahlen, der Austausch zwischen
Lehrpersonen und Erziehungsberechtigten oder die Préasentation eines Bildimpulses
im Geschichtsunterricht. Hingehen werden ,digitalgestutzte padagogisch-didaktische
Unterrichtsformate selten eingesetzt* (Waffner 2020, 57). Grinde dafir kénnen feh-
lende zeitliche Ressourcen zur Entwicklung solcher Formate, ungeeignete technische
Rahmenbedingungen und fehlende Unterstitzungsangebote sein (Vgl. Waffner 2020,
57). Lehrpersonen sind offen gegentber digitalen Angeboten, die klassische Elemente
des Klassenraums lediglich digitalisieren. Aus der Kreidetafel wurde beispielsweise
das Smartboard. Jedoch sind Lehrpersonen kritisch, Bestandteile einer mediatisierten
Kultur, wie soziale Netzwerke, in den Unterricht einzubinden (Vgl. Waffner 2020, 75).

Im Rahmen der universitéaren Ausbildung von Lehrerinnen und Lehrern spielen
medienpadagogische Aspekte nur an vereinzelten Hochschulen eine Rolle. Sie wer-
den haufig nicht integral, sondern ,in Form von Zusatz- oder Aufbaustudiengangen®
(Klal3/Glaser-Zikuda 2018, 508) angeboten. Fur die medienpadagogisch kompetente
unterrichtliche Arbeit ist es zentral, Angebote obligatorisch in den unterschiedlichen
Phasen der Ausbildung von Lehrpersonen zu implementieren (Vgl. Tulodziecki 2012,

280-281). Wissenschaftliche Grundlagen zur Arbeit mit Medien kénnen in der
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universitaren Phase Gegenstand sein. Im Vorbereitungsdienst bzw. Referendariat soll
der Transfer der gewonnenen wissenschaftliche Erkenntnisse orientiert an den Lern-
gruppen in das Praxisfeld begleitetet stattfinden. In der dritten Phase, den Fortbildun-
gen von Lehrpersonen, stehen einerseits ,die schulspezifisch-medienpadagogische
Konzeptentwicklung und Umsetzung® im Zentrum, andererseits die aktuellen ,informa-
tions- und kommunikationstechnologischen Entwicklungen® (Tulodziecki 2012, 280-
281).
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Diskurs

Definitorische Unsicherheiten des Medienbegriffs merken die Lehrpersonen
zwar an, gehen jedoch damit pragmatisch um. Im Gegensatz zum wissenschaftlichen
Diskurs, nutzen die Lehrpersonen einen sehr allgemeinen, offenen Medienbegriff, der
Medien im Sinne von Tulodziecki und Herzig in gleicher Form einbezieht wie techni-
sche Gerate und Infrastrukturen. Die Lehrpersonen entwickeln und wahlen Medien in
diesem Sinne nicht nur aus lerntheoretischen, didaktischen oder fachlichen Uberle-
gungen. Stattdessen spielen organisatorische Komponenten eine nicht zu vernachlas-
sigende Rolle. Dies kdnnen die Verfugbarkeit von Beamern, Computern oder Farbko-
pierern sein. Selbst wenn die Lehrpersonen zum Schluss kommen, einen Advance
Organiser nutzen zu méchten, kénnen sie diesen teils nur eingeschrankt vervielfaltigen
und entscheiden sich daher gegen die Nutzung.

Die Lehrpersonen begrinden die Auswahl und Durchfihrung von Medien ins-
besondere aus Perspektive der Schilerinnen und Schiler. Sie beziehen die kognitiven
Fahigkeiten der Schilerinnen und Schuler genauso ein, wie die personlichen Interes-
sen oder die Mediennutzungsgewohnheiten. Im Datenmaterial ist jedoch kein Hinweis
auf die eigenen Interessen, Erfahrungen oder auch Studieninhalte der Lehrpersonen
zu finden. Weitergehend wéare zu eruieren, inwieweit die personliche wie berufliche
Vita die Auswahl eingesetzter Medien beeinflusst und welche Auswirkungen auf das
unterrichtliche Arbeiten zu erkennen sind.

Bernsens Vorschlag Medien im Hinblick auf das Verhaltnis zu Lernenden zu
kategorisieren bringt auch im Hinblick auf die Aussagen der Lehrpersonen einen Ein-
blick in die intendierten Handlungen der Schuilerinnen und Schuler. Schilerinnen und
Schuler arbeiten insbesondere an und mit Medien. Quellen und Darstellungen geben
beispielsweise Impulse zur Entwicklung von Fragestellungen oder bilden die Grund-
lage zur Beantwortung jener Fragen. Dazu kdnnen Texte, Karten oder Videos genutzt
werden. Das Lernen mit Medien kann beispielsweise mit dem Verfassen eines eigenen
Textes, der Erstellung eines Zeitstrahls oder der Produktion eines Videos erfolgen®2.
Das Lernen Uber Medien und im Medium wird von den Lehrpersonen fur das unter-
richtliche Arbeiten nicht beabsichtigt. Zwar spielen medienanalytische Aspekte eine
Rolle fir die Auswahl und Gestaltung medialer Angebote, jedoch werden diese Uber-
legungen von Lehrpersonen erstellt. Zumindest Schilerinnen und Schuler der

58 Das Lernen mit Medien, d. h. die selbststandige Erstellung medialer Produkte durch Schilerinnen und Schiiler,
wird unter der Fallvignette Medienproduktion weitergehend dargestellt und eingeordnet.
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sechsten Jahrgangsstufe werden nicht dazu befahigt selbststandig kritisch und reflek-
tiert ,Aufbau, Funktionen, Handhabung, aber auch Reichweite und Wirkung der ein-
zelnen Medien® (Bernsen 2017, 40) zu hinterfragen.

Die Lehrpersonen beschreiben den Einfluss durch Schilerinnen und Schdiler,
ob durch die Berlcksichtigung von Comics oder Computerspielen, gehen jedoch nicht
auf ihre eigene Position als Sozialisationsagenten ein. Den Lehrpersonen scheint ihr
eigener Einfluss bezlgliche medialer Nutzungsweisen nicht bewusst zu sein. Die Lehr-
personen scheinen die gewohnte Mediennutzung teils zwar zu digitalisieren, ohne je-
doch Grundstrukturen des Unterrichts zu verandern. Die Aussage einiger Lehrperso-
nen, aus Unsicherheit oder Unwissenheit neue Angebote nicht aufgegriffen und statt-
dessen das Schulbuch genutzt zu haben, unterstitzt dies. Auch praxisorientierte Er-
klarungen haben nicht dazu gefihrt, Unterrichtsplanungen zu verandern. Zu klaren
ware, inwieweit Angebote im Hochschulstudium, im Referendariat bzw. Vorbereitungs-
dienst sowie in Fortbildungen, extern wie intern, Veranderungen im Medieneinsatz im

Geschichtsunterricht unterstiitzen kénnen.
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Vignette — Mediennutzung |

Zielsetzung: Ziel dieser Vignette ist die Reflexion der angeleiteten oder durchgefiihr-
ten Nutzung von Medien im Geschichtsunterricht und der damit verbundenen Ziele.

Zielgruppe: Lehrpersonen aller Schulformen; unterrichtende Lehrpersonen in sechs-
ten Jahrgangsstufen an Gymnasien.

Vignettenstamm

Sie mdchten innerhalb der Fachschaft Geschichte eine Unterrichtssequenz zum anti-
ken Rom entwickeln, die medial sowohl passend fir Ihre Schule ist, andererseits auch
abwechslungsreich.

Frage- oder Aufgabenstellung:
Welche Medien kdnnen allgemein im Geschichtsunterricht genutzt werden?

Welche Medien sind lhrer Einschatzung nach insbesondere passend fur das antike
Rom in der sechsten Jahrgangsstufe?

Kennen und nutzen Sie Kategorisierung von Medien in der Planung lhres Unterrichts?

Belege (Transkriptionen/Protokolle)

2017-12-07 B2, 04:24; 2017-12-18 B8, 05:42; 2017-12-21 B12, 01:54; 2018-04-19 B2, 33:48; 2018-06-08, 2. Grup-
pendiskussion B3, 47:54; 2019-03-25 B9, 03:59; 2019-07-05 4. Gruppendiskussion, B10, 14:14; 2019-07-05 4.
Gruppendiskussion, B1, 56:17.
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Vignette — Mediennutzung Il

Zielsetzung: Ziel dieser Vignette ist die Reflexion der angeleiteten oder durchgefiihr-
ten Nutzung von Medien im Geschichtsunterricht und der damit verbundenen Ziele.

Zielgruppe: Lehrpersonen aller Schulformen; unterrichtende Lehrpersonen in sechs-
ten Jahrgangsstufen an Gymnasien.

Vignettenstamm

Die vorliegenden Aufgaben sind Teil der Stunde zur Darstellung des antiken Roms in
Computerspielen.

Aufgaben

1. Schau Dir den Trailer des Computerspiels Caesar IV an und stelle die behandelten Themen dar.
Arbeite dafir in Partnerarbeit. Schreib Deine Ergebnisse in Stichpunkten auf.
2. Erklare die Darstellung der Menschen, der Stédte und der Musik. Nutze dafir Adjektive. Arbeite in
Partnerarbeit.
*  Menschen: beeindruckend, beliebt, berihmt, bodenstéandig, bdse, entspannt, faul, feige, fleiBig,
freundlich, gemein, gliicklich, klug, lieb, mutig, nett, tapfer, witzig
*  Stadte: arm —reich, grof3 — klein, schdn — hésslich, prachtvoll — schlicht
*  Musik: laut — leise, sanft — hart, tief — hoch, schnell — langsam, langweilig — spannend, stolz —
bescheiden
3. Beantworte die Fragestellung der Stunde mit einer kurzen Erklérung. Nutz die Aspekte aus den

Aufgaben 1 und 2.
«1"
]
L]
oft

Trailer

https://bit.ly /39eNLsE

Frage- oder Aufgabenstellung:
Welche Medien werden im Rahmen der Aufgaben einbezogen?

Welche Ziele werden mit den vorliegenden Aufgaben lhrer Einschatzung nach inten-
diert?

Wie schatzen Sie die Praktikabilitatt und Angemessenheit der Aufgaben an lhrer
Schule bzw. Ihrer Lerngruppe ein?

Belege (Transkriptionen/Protokolle)

2018-01-23, 1. Gruppendiskussion, B13, 01:08:41; 2018-01-23, 1. Gruppendiskussion, B1, 01:10:40; 2018-01-23,
1. Gruppendiskussion, B2, 01:11:34; 2018-01-23, 1. Gruppendiskussion, B3, 01:13:44.
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Gestaltungsprinzip

Wenn Medien durch Lehrer:innen im Geschichtsunterricht angeleitet oder durchgefihrt
genutzt werden sollen, um Grundlagen historischer Erkenntnisse zu schaffen und die
Darstellung von Lernprozessen zu ermoglichen, ist es empfehlenswert die sprachli-
chen, kognitiven und lebensweltbezogenen Bedurfnisse der Schiler:innen zu bertick-
sichtigen, auf eine klare Kommunikation innerhalb der Lerngruppe sowie auf Koharenz
zwischen genutzten Medien und Aufgabenstellungen zu achten, da die Schuler:innen

dadurch mit fir ihnen passenden Medien zielgerichtet arbeiten kénnen.
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